DEN KLANG EINES RAUMES KONNT IHR EUCH AUCH MIT INS STUDIO NEHMEN\ \
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_ Beim Faltungshall wird eine Impulsantwort iiber
J
das Audiosignal gefaltet und so der Hall auf das

Signal gerechnet. Die dazu notwendige Impuls-

antwort ist eine ,Momentaufnahme” des Raums

fiir eine bestimmte Schallquelle und eine

bestimmte Mikroposition, um so diesen Raum

authentisch zu reproduzieren. Und solcherlei
N -

konnt ihr auch sel.bst - und unterwegs -

Doch was ist so eine Impulsantwort eigent-
erstellen und ins heimische Studio mitnehmen. lich? Allgemein ausgedriickt, ist eine Impuls-
antwort die ,Antwort eines Systems auf das
Erregersignal Impuls”. Mit System ist hier der
Raum gemeint, der auf ein Schallereignis, das
an einer bestimmten Stelle stattfindet mit
Reflexionen antwortet. Diese Reflexionen
treffen je nach Laufzeit des Schalls mit un-
terschiedlichen Verzégerungszeiten ein.
Weiterhin wird das Audiosignal durch die
Ubertragungsstrecke mehr oder weniger ge-
filtert (je nach Beschaffenheit der Wénde)
und damit im Klang verféarbt. Das heift, man
muss ,nur” einen Impuls in einem Raum ab-
spielen und diesen dann Gber Messmikro-
fone wieder aufnehmen und schon hat man
eine Impulsantwort fiir einen Faltungshall?
Ja — prinzipiell stimmt das. Doch wenn der
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Hall authentisch klingen soll, spielen auch die
Schallwandler auf der Wiedergabeseite (i.d.R.
Lautsprecher) und auf der Aufnahmeseite (i.
d.R. Mikrofone) eine entscheidende Rolle. Das
heildt, dass vor allem die Abstrahlcharakteris-
tik des Lautsprechers maoglichst der Abstrahl-
charakteristik der zu verhallenden Schallquelle
entsprechen muss. Auch die Art und die Auf-
stellung der Mikrofone sollte so gewahlt sein,
dass diese in
der Lage sind
eine Schallquel-
le schon stereo
abzubilden.
Hierbei empfehlen sich die tblichen Stereo-
mikrofontechniken, aber auch tbertriebene

Die nachfolgenden Screenshots zeigen, wie einfach ihr mittels selbst aufgenommener Impuls-
antworten eure Projekte mit Hall versehen konnt. Auf der linken Grafik ist die Originalaufnahme
vom Fieldrecorder zu sehen. Im ndchsten Schritt haben wir das Direktsignal markiert (rechts).

e

Die Raumantwort ohne Direktsignal (links) konnt ihr nun als Audiodatei exportieren und in das
Faltungshall-Plugin (hier Reverence) importieren. Dies funktioniert iiber den Import-Button in
der oberen Mitte der Pluglns (rechts). Jetzt konnt ihr eure Impulsantwort auch schon anwenden.

Falls euch das Ergebnis noch nicht so ganz gefillt, konnt ihr bei Bedarf noch mit dem EQ etwas
nachhelfen. Um die Frequenzbearbeitung direkt in der Impulsantwort durchzufiihren, bearbei-
tet ihr das Ausgangssignal des Pluglns solange bis euch der Sound zusagt. Speichert euch nun
diese EQ-Einstellungen als Preset ab und ladet die zuvor generierte Impulsantwort-Audiodatei
in eine neue Spur. Wendet nun das eben gespeicherte EQ-Preset an und exportiert die bearbei-
tete Impulsantwort (re.). In dieser neuen Antwort sind die Frequenzanderungen nun enthalten.

Anordnungen wie eine beispielsweise eine
,breite AB” sind sehr gut geeignet um ein
schon diffuses Hallsignal zu erzeugen. Soviel
zu den ersten Grundlagen von Faltungshall.

Ublicherweise verwendet man zur Er-
stellung der Raumimpulsantworten ir-
gendein Software-Tool, das dem Faltungs-
hall-Plugin beiliegt. Dabei wird meist ein

Sinus-Sweep erzeugt, der Uber einen Laut-
sprecher abgespielt werden muss. Das aufge-
nommene Signal geht dann in das Software
Tool und wird dort sozusagen ,entfaltet” um
aus dem Siunus-Sweep eine Impulsantwort
zu erhalten. Das klingt etwas mihsam und hat
doch auch gar nichts mit ,Impulsantworten”
zu tun, oder? Die Sache ist so gemeint: mit
einem Sinus-Sweep kann man zwar nicht di-
rekt Impulsantworten erzeugen, aber der Si-
nus-Sweep ist die rauscharmste Messmethode,
um das Raumverhalten auszumessen. Durch
die ,Entfaltung” (englisch deconvolution) er-
hélt man schlussendlich dann doch die ge-
winschte Raumimpulsantwort.

Doch selbstverstandlich kann man Im-
pulsantworten auch ,straight forward”
mit Hilfe eines Impulses als Erregersignal
erstellen. Das ist zwar vom Ergebnis nicht so
rauscharm, birgt jedoch einen ganz anderen
groRBen Vorteil in sich: Wird der Impuls nicht
Uber Lautsprecher erzeugt, dann beschrankt
sich das Equipment zum Erstellen von
Raumimpulsantworten auf einen kleinen
Field-Recorder, zwei Mikros und einen ,Im-
pulserzeuger”. Doch woher bekommt man
einen geeigneten Impulserzeuger? Der erste
Gedanke geht in Richtung Schuss oder plat-
zender Luftballon. Doch der Schuss ist in der
Regel zu laut und der Luftballon hat keinen so
definierten ,Platz-Sound”, obgleich es fur viel
Geld einen DIN-Ballon gibt, der immer ge-
nauso platzen soll. Eine andere Idee wére ein
handlicher Impulserzeuger auf Basis eines
Funkentberschlags bzw. Kurzschlusses. Die-
se Maglichkeit erfordert jedoch elektrotech-
nisches Fachwissen und wird aufgrund der
entstehenden Risiken durch Hochspannung
hier nicht néher erldutert. Versierte Bastler
kénnen aber mit einem selbstgebauten Kurz-
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Es ldsst sich schon mit sehr wenig Equipment
die Impulsantworlt eines Raumes einfaﬁm
dadurch seid ihr sehr flexibel.

schluss-Impulsgenerator einen  beacht-
lichen Knall erzeugen. Hier widmen wir

re C m G g uns der durchaus brauchbaren Alternative

- einer Startklappe vom Sport. Zwar ist der
t I p p hierbei entstehende Impuls etwas héhen-
arm, dies kann jedoch durch den Einsatz

eines EQs etwas korrigiert werden. Fir er-
ste Experimente kann auch eine Filmklap-

pe dienen, die es schon fur unter zehn
Euro zu kaufen gibt.

Welche Rdume?

Soll nun eine Impulsantwort er-
stellt werden, so muss vor dem Knall
der Field-Recorder aufgebaut und ge-
startet werden. Welche Mikrofontechnik
ihr hierbei verwendet, bleibt euch tber-
lassen — am einfachsten geht es sicher-
lich mit zwei kleinen Elektret-Kugelmikro-
fonen in AB-Technik. Diese brauchen
auch keine besondere Speisung sondern
kénnen in der Regel direkt vom Field Re-
corder mit Strom versorgt werden. Weiter-
hin bieten Kugelmikrofone einen sehr
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@ steinberg

guten Frequenzverlauf
im Bass und die AB-
Technik eine schone
und vor allem rdum-
liche Tiefe. Problema-
tisch ist jedoch das
Aussteuern des Field-
Recorders. Je nachdem
wie weit von den Mi-
kros entfernt ihr den
Knall erzeugt, kann der
Impuls die Mikros hoch

Steinbergs Cubase hat mit  aussteuern beziehungsweise auch schnell
Reverence einen sehr vielseitigen ~ Ubersteuern. Die darauf folgenden Raum-
Faltungshall an Bord. reflexionen hingegen sind maglicherweise

Mit einem Fieldrecorder wie dem Zoom
H4n lassen sich Impulsantworten immer
und iiberall aufnehmen.

sehr viel leiser. Um nun bei der Aufnahme
trotzdem einen guten Signal-Rauschabstand
zu erhalten, kénnt ihr das Direktsignal (also

den Erregerimpuls) durchaus tbersteuern.
Wichtig ist nur, dass die Reflexionen nicht
Ubersteuert aufgenommen werden. Dies er-
fordert ein wenig Rumprobiererei am An-
fang, ist aber in den Griff zu bekommen. Das
(Ubersteuerte) Direktsignal schneidet ihr
spater am Computer einfach weg und schon
erhaltet ihr eine Impulsantwort, ohne ,Dry”-
Anteil. Diesen ,Dry"”Anteil braucht man
auch nicht, wenn das Faltungshall-Plugin

von sich aus Uber einen ,Wet/Dry"-Regler
verfugt.

Solltet ihr das Gefiihl haben, der Fal-
tungshall mit der selbst erstellten Im-
pulsantwort klingt noch nicht so richtig
gut, so kénnt ihr die Impulsantwort auch
noch EQen, bis es passt. Dazu habt ihr
zwei Moglichkeiten. Entweder ihr verwendet
den EQ im Faltungshall-Plugln (sofern ihr ei-
nen zur Verfigung habt), oder ihr bearbeitet



zuerst das Ausgangssignal des Pluglns indem
ihr euch einen EQ in den Insert dieser Audio-
spur ladet und solange herumprobiert, bis
euch der Klang geféllt. Speichert dazu die er-
mittelten EQ-Einstellungen als Preset ab. La-
det dann die zuvor generierte Impulsant-
wort nochmal in eine Spur, ruft das eben
erstellte EQ-Preset auf und bouncet die
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Einen gut klingenden
Aufnahmeraum kann
man schon mal per

~ Impulsantwort mit

EQte Impulsant-

wort heraus. Nun

kénnt  ihr  die
neue, korrigierte Impulsantwort in das
Faltungshall-Plugln laden und bekommt di-
rekt den klanglich korrigierten Hall zu héren
(siehe Screenshots Seite 46).

Jetzt liegt es an euch, mit geeignetem
Klangerzeuger auf die Jagd nach ver-
schiedenen Locations zu gehen, iiber

Der IR-1 von Waves ist ein Plugin-
Faltungshall mit groBziigigen
Einstellungsmoglichkeiten.

Die Faltungshalllésung von Apple
Logic ist der Space Designer.

die ihr euer Audiomaterial falten kénnt.
Lasst dabei ruhig eurem Experimentiergeist
freien Lauf und versucht auch mal, etwas un-
gewohliche Rdume und Orte antworten zu
lassen. Viel SpaR dabei! ®
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