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SYNTH-ZONE

Synth-Zone

» Sounds und Effekte entdecken
» Multisamples organisieren

as Tenori-On (kurz: TO)
wird endlich in Deutsch-
land ausgeliefert. Grund
genug, uns in dieser Folge
der Synth-Zone mit den klanglichen
Méglichkeiten dieses ungewdhn-
lichen Instruments auseinanderzu-
setzen. NatUrlich entspricht das TO
keiner Soundquelle mit typischen
Synthesizer-Funktionen, aber dank
der Promotion-Aktion von Yamaha
Europa soll es authentische, elek-
tronische Sounds geben. Mehr dazu
im Kasten ,,Promotional Pack®.
Die interne Klangausstattung trifft
nicht den Kern elektronischer Tanz-
musik, die vor allem in Europa noch
immer populér ist. Punchige Synths
und Dance-Drums fehlen in der
Grundausstattung, lassen sich aber
durch den Import entsprechender
Samples integrieren. Doch bevor
wir uns dem mitgelieferten User-
Voice-Manager widmen, werfen wir
einen Blick auf das Innenleben.
Genereller Tipp: Bitte nehmen Sie
die Namen der Presets nicht all-

zu wortlich. Manche
Sounds lassen sich
gut fur Bass-Parts
einsetzen, auch wenn
sie nicht als Bass-
klange bezeichnet
sind. Zwei Beispiele:
Echo Tom und Pure
Tom (Voices 06/06,
06/07) machen sich
als Subbédsse be-
stens. Teilweise ist
eine Transponierung
um eine Oktave ab-
warts erforderlich. Die
Einsatzmdglichkeiten
mancher Sounds er-
schlieBen sich erst,
wenn man mit ein wenig Fantasie
und Experimentierfreude zu Werke
geht. Mit den internen Sounds las-
sen sich vor allem chillige und spha-
rische Phrasen entwickeln.

Bei den Effekten muss man
sich in Sparsamkeit iiben,
denn Hall und Chorus wirken stets
global auf alle 16 Layer des TO

Tipp fiir Kreative: Eintaktige Drumloops in sechzehn 1/16-
Schritte zerschneiden und auf dem TO remixen. Zur au-
thentischen Wiedergabe des originalen Slice-Loops muss
auf der Matrix eine diagonale Linie eingegeben werden
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ein. Bei einem Dance-Arrange-
ment aus Drums, Bass, Synth ist
es kritisch, einen langen Reverb
beizumischen. Anders bei Mini-
mal House, Funk, Electro oder
ahnlichen Stucken: Hier kann man
die Summe dezent aber wirkungs-
voll mit einem kleinerem Raum
(Room 1-3) anfetten.
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AMAHA Tenar-on

Das erste kommerziell angebotene
TO Sound-Paket kommt von Easy
Sounds aus Hamburg

Der Chorus-Block liegt bei rhyth-
musbetonter Musik meist brach,
das muss aber nicht sein. Ein
schones Beispiel zum Ausprobie-
ren ist der klassische ,Jet-Sound”,
der beim TO effektiv mit dem
Flanger 2 realisiert wird. Bitte pro-
bieren: Einen perkussiven Sound
(etwa ,,Blip“ Voice 05/06) aufrufen,
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Uber den Voice Manager konnen eigene Samples zusammengestellt und per SD-
Karte zum TO (ibertragen werden. Die Bedienung der Software (WinXP/Mac 0S X)

KEYS 08/2008

ist kinderleicht

Bei tonalen Multisamples miissen die

Master-Scales berticksichtigt werden, wobei

das Remapping einzelner Samples unerldsslich ist. Hier eine Sequencer-Voice, die zur

Verwendung mit der ionischen

Skala (Dur-Tonleiter) anders gemappt wurde
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Ab sofort und kostenfrei erhalten registrierte TO-User die ,European
Voice & Samplebank®, die von Yamaha Music Central Europe angeboten
wird. Dieses Download-File beinhaltet 18 Tenori-On Voices beziehungsweise
268 Samples im WAV-Format, die sich auf 19 MB verteilen. Neben Drumkits
und Synths werden auch speziellere Vocoder- und FX-Sounds geboten.
Einen akustischen Vorgeschmack erleben Sie auf der KEYS-CD. Dort hiren
Sie die vier All-Blocks-Files der Promo-Bank. Fir die Registrierung reicht
tibrigens eine E-Mail an Yamaha (info@yamaha-motif.de) mit Angabe der
Anschrift, des Kaufdatums, Handlers und der Seriennummer.

eine Sechzehntelkette bilden (hori-
zontal alle Taster drlicken) und den
Flanger 2 mit maximaler Intensitat
dazu mischen.

Weil sich Sounds Uber die Matrix
des TO nicht anschlagdynamisch
spielen lassen, sollte man vor allem
mehrere Spuren fir verschiedene
Drumkits anlegen. So hat man
Drum- und Percussion-Sounds
in verschiedenen Lautstérken zur
Auswahl. Der Score-Mode bietet ja
genligend Spuren. Auch beziiglich
der Organisation von Blocks, die zu
einem Song arrangiert werden, er-
geben sich dadurch Vorteile.

An der Nutzung eigener Samp-
les fiihrt kein Weg vorbei. Weil
die am TO erzeugten Phrasen via
MIDI Out ausgegeben werden, liegt
es auf der Hand, externe Hard-
ware- und Software-Klangerzeuger
anzusteuern, um den klanglichen
Fundus zu erweitern. Aber: Das TO
ist ein Performance-Instrument.
Alle Sounds und Funktionen sind
in einem kompakten Gerét vereint,
um es Uberall und direkt spielen zu
konnen. Aus diesem Grund wird
man frliher oder spéter mit Samp-
les arbeiten, die via SD-Karte im-
portiert werden und nach dem
Ausschalten des TO nicht verloren
gehen. Eindrucksvoll verwendet
Damian Taylor in der Live-Formati-
on von Bjork ein TQ, das mit Vocal-
Samples des Songs ,Who is it?*
gefittert worden ist.

Aber wie geht man beim Einsatz
von Samples vor? Drei User-Voices
kénnen mit jeweils bis zu 16 einzel-
nen Samples (mono oder stereo bei
8 oder 16 bit) im WAV- oder AIFF
Format (Sampling Rate: 22,05, 24,
44,1 oder 48 kHz) erzeugt werden.
Eine Hirde stellt die maximale L&n-
ge von 0,97 Sekunden pro Sample
dar. Bevor der User-Voice-Manager
aufgerufen wird, sollte man Samples
in einem Software-Sampler vorhé-
ren, probieren und zusammenstel-
len. Fir diesen Zweck ist etwa NI
Battery gut und/oder ein einfacher

Sample-Editor. Aufwandigere Mul-
tisamples kann man zunachst in ei-
nen Software-Sequencer laden und
im Matrix Editor (Logic) oder Key
Editor (Cubase) vorhoren.

Aber auch die simpelste Import-
Methode flihrt zu akzeptablen
Ergebnissen: Man l&dt die Samp-
les einfach in den Editor, der die
Sounds nach 0,97 Sekunden (,Su-
stain-Phase®) rabiat nach Art eines
Gate-Sounds abgeschneidet. In
der Praxis ist es trotzdem bes-
ser, vorher jeweils die tatséchliche
Lange der Samples zu ermitteln,
denn viele perkussive Sounds sind
kiirzer als man vermutet. Es ist zu
bedenken, dass gekiirzte Samples
schneller geladen werden, was den
Live-Gig angenehmer macht. Das
Sample-Ende kann man per Decay-
Hillkurve sanft ausblenden. Noch
ein Tipp: Nicht alle Samples mit
der Normalize-Funktion bearbei-
ten, sondern Lautstarke-Pegel der
Samples &hnlich eines Mixings auf-
einander abstimmen: HiHat, Sha-
ker oder typische Off-Beat Sounds
leiser, Kick und Snare dominanter
gestalten. AuBerdem sollten tonal
spielbare Samples auf die Tonhéhe
gestimmt werden, die flir das jewei-
lige Songprojekt bendtigt wird.
Beim Einsatz von Bissen, Se-
quencer-Sounds und Instru-
menten, die aus Multisamples
bestehen, sind die Play-Modes
zu bericksichtigen. Hierbei ist
eine gute Organisation gefragt, die
man sich von einem professionellen
Kit abschauen kann. Tats&chlich
sind fir das TO bereits kommer-
ziglle User-Voices erhéltlich. Das
Produkt nennt sich ,Hypnotic
Stepz* (ca. 29 Euro) und wurde von
Easy Sounds (www.easysounds.
de) produziert. Eine Fllle an Dateien
sind enthalten: 150 User-Voices,
175 MB Samples, 12 Combinations
(Current Block Files) sowie 50 Sli-
ce-Drum-Variationen und Step-Se-
quenzen (Current Layer Files). Diese
Sample- und Sequence-Extensi-

on fillt die thematischen Licken
des Factory Sets: Das TO wird mit
zeitlosen, analogen Synthkldngen
ausgestattet, die sich besonders
fur Dance und Trance empfehlen.
Kurze Beispiele sind auf der KEYS-
CD zu héren; eine Demo-Version
(TNR_Hypnotic_Demo.zip) findet
sich im Datenteil.

Die User-Voices mit Synths liegen
chromatisch gemapped vor, begin-
nend ab C3 aufwérts mit wenigs-
tens 16 Halbtonschritten. Bei man-
chen Sounds kénnen Varianten fiir
tiefere und hdhere Oktaviagen aus-
gewdhlt werden. Zusétzlich wer-
den die Synthsamples als einzelne
WAV-Files angeboten, mit denen
man eigene Voices flr andere
Master Scales (dorisch, phrygisch,
etc.) konstruieren kann. Und das ist
mit dem TO-Voice-Manager schnell
erledigt. Ein solches Re-Mapping
ist unverzichtbar, da ansonsten die
einzelne Téne der Skalen nicht kor-
rekt wiedergegeben werden.
Hypnotic Stepz demonstriert auch
den Vorteil von Slice-Drums: Bei
zerschnittenen Loops stimmen
bereits die Lautstéarken der ein-
zelnen Instrumente untereinander.

Alle Drumloops sind aber nicht mit
Propellerheads ReCycle nach Im-
pulsen geschnitten, sondern sche-
matisch in 1/16-Schritten unterteilt
worden, was auch bei eigenen
Projekten zu beachten ist, da die
Schritte des TO im Score-Mode
immer die gleichen Schrittlange
(1/16, 1/8, etc.) haben. Hier un-
terscheiden sich Step-Sequenzen
von Wave-Sequenzen nach dem
Vorbild der Korg Wavestation. An-
hand der Slice-Loops lassen sich
spielerisch Remix-Varianten eines
Drumloops erstellen.

Not macht erfinderisch: Gerade
der relativ knappe Speicher des TO
bringt den User auf ungewohnliche
Ideen. Ein praktischer Ansatz ist es,
songbezogene Construction Sets
anzulegen, die Drums- und Percus-
sion, Vocal Shouts und perkussive
One-Shots in einer User-\bice in
ein- und derselben Tonart kombi-
nieren. Einen Anhaltspunkt liefern
die ,Hypnotic Combinations® von
Hypnotic Stepz, die Drums, Synth-
bésse und Sequencerklénge arran-
gieren. Doch sicherlich finden sich
noch spannendere Wege zur Nut-
zung des Sample-Speichers. @




