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Cubase
Zone

P Effektives Arbeiten

mit Presets

oreinstellungen und gespeicherte
VVorIagen machen das Arbeiten

in Cubase leichter und vor allem
schneller. Ob Spur-Presets, Insert-Ef-
fekt-Ketten oder MIDI-Loops, wir geben
lhnen in dieser Cubase-Zone zahlreiche
Tipps zum effizienteren Umgang mit
Steinbergs Audiosequenzer.

Spur-Presets

In Cubase lassen sich komplette Ka-
nalzige mit ihren Effekten und EQ-Ein-
stellungen als sogenannte Spur-Presets
abspeichern. Es gibt vier verschiedene
Arten von Spur-Presets: ,Audio Track

Aktuelle Presets
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Category Guitar/Plucked

Character Single +Distorted+Acoustic+Processed

Rating *xdFk
Style Rock /Metal
(Guitar/Plucked) A. Guitar

(Rock/Metal) Blues Rock

Sub Category
Sub Style

i

Beim Speichern von Spur-Presets
empfiehlt es sich, Attribute zum
schnelleren Auffinden zu vergeben.
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Presets® flr Audiospuren, ,Instrument
Track Presets” fur Instrumentenspuren,
sMIDI Track Presets“ fir MIDI-Spuren
und ,Multi Track Presets“, welche die
Daten von mehreren Spuren enthalten
kénnen. Neben zahlreichen Presets, die
Steinberg mitliefert (GUber 450), ist es
durchaus sinnvoll auch eigene Spur-Pre-
sets von oft verwendeten Effektketten zu
speichern. Gehe Sie dabei wie folgt vor:
m Bearbeiten Sie zuerst einen Kanal und
setzen Sie dabei wie gewohnt Insertef-
fekte und den Kanal-EQ ein.

m Ein Rechtsklick auf die entsprechende
Spur im Projektfenster 6ffnet ein Kon-
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textmend, in dem Sie beim Eintrag ,,Spur-
Preset speichern® den entsprechenden
Speicherdialog aufrufen kénnen.

m Im Speicherfenster lassen sich ne-
ben dem Namen auch direkt Attribute
(Attribut-Inspector) fir das Spur-Preset
eingeben. Diese Funktion sollten Sie
unbedingt nutzen, da Sie so ein Spur-
Preset viel schneller wieder lokalisieren
kénnen.

m Spur-Presets werden automatisch in
den dafilir schon vorgesehenen Ordner
gespeichert, damit sie sich spéter be-
quem Uber die MediaBay verwalten und
wieder aufrufen lassen. Hier die entspre-

Insert-Effekte

~| Character
Acoustic
Analog
Attack
Bright
Clean

Category ~|5ub Category ~|Rating
Accordion A. Bass

Bass A Guitar

Brass A_ Piano
‘Chromatic Perc | Accordion

Adlibs

+| ~|Plugin Name ~|
AmpSimulator
AutoPan
Battery 3
BitCrusher
Chopper

Mastering Ket
Gesang Hall

mEe

Preset speichern...
Preset entfernen

Preset umbenennen
Acoustic Guitar

ME6
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Distortion

No Speaker Simulation

ste durchsuchen
120.00 44
120.00 44
100.00 4/4
126.00 44
126.00 4/4
128.00 4/4
128.00 4/4
128.00 4/4
128.00 474
128.00 44

=] Electro Funk Total

[=] trossingen rhythm

=] Modern RnE - Verse B - Fuzz Stri %%
Funky House - Fill B - Radio Perc*%#%
Funky House - Fill A - Radio Perc***

[=] Scram Fx Break

[==] Scram Drums Break

[=] Scram Bassline Break
[=] Porta Drums Break
[=] Mosy FX Break

Insert-Effekt-Ketten lassen
sich durch Anklicken

des Rautensymbols sehr
schnell aufrufen und laden.

Gespeicherte MIDI-Loops

kénnen in der MediaBay vorgehort
und per Drag & Drop direkt ins
Projektfenster gezogen werden.

www.keys.de



chenden Datenpfade fir Backups von
Spur-Presets:

Windows-PC: Dokumente und Einstel-
lungen > Benutzername > Anwendungs-
daten > Steinberg > Track Presets
Mac: System HD > Benutzer > Benut-
zername - Library - Application Sup-
port > Steinberg > Track Presets

Und dann im jeweiligen Unterverzeichnis
Audio, Instrument, Midi oder Multi mit
der Dateiendung *.trackpreset.

Zum Laden eines Spur-Presets klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Spur im Projektfenster und wéahlen ,,.Spur-
Preset laden®. Im Filterbereich links des
Ladefensters kénnen Sie Spur-Presets
schnell anhand ihrer Attribute finden.
Tipp: Aus einem Spur-Preset lassen sich
auch nur die Insert-Effektketten und de-
ren Einstellungen extrahieren. Klicken
Sie dazu einfach auf das Rautensym-
bol oberhalb der Insert-Effekt-Slots und
wéhlen die Funktion ,,Aus Spur-Preset ...“
aus. Genauso kénnen Sie auch nur die
EQ-Einstellungen aus einem Spur-Preset
laden. Rechts oberhalb des Kanal-EQ-
Fensters finden Sie das entsprechende
Rautensymbol zum ,Aus Spur-Presets”
extrahieren.

Beachten Sie: Send-Effekt-Konfigurati-
onen werden nicht innerhalb von Spur-
Presets gespeichert, da es sich hierbei
um separate Effektkanale handelt.

MIDI-Loops
Eine interessante Funktion zum Arbeiten
mit Presets ist der Filetyp ,MIDI-Loop®,
der das Speichern und Exportieren eines
MIDI-Parts mit dem benutzten Instrument
und allen Effekten erlaubt, allerdings nur bei
Instrumentenspuren.  MIDI-Loops
beinhalten sémtliche MIDI-Part-In-
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nen dort auch vorgehoért werden und per
Drag & Drop an die gewlinschte Stelle im
Projektfenster gezogen werden.

Insert-Effekt-Ketten

Sie konnen oft verwendete Insert-Ef-
fekt-Ketten mit allen Plug-ins und deren
Einstellungen mit einem Mausklick spei-
chern und auch wieder aufrufen:

m Laden Sie die gewlinschten Insert-Ef-
fekt-Plug-ins in einen Kanal.

m Klicken Sie im Ins-
pector oder in der Ka-
nalibersicht auf das
Rauten-Symbol rechts
neben dem Schriftzug
,Insert-Effekte“. Wah-
len Sie dort ,Preset
speichern®.

Nach Eingabe eines
aussagekraftigen Na-
mens (z. B. Mastering-
Kette oder Rock Lead
Gitarre) und Bestati-
gung ist die Kette au-
tomatisch gespeichert
und l&sst sich in allen
zukunftigen Projekten direkt Uber das
Rauten-Symbol aufrufen. Hinweis: Insert-
Effekt-Ketten werden nicht als eine Datei
auf der Festplatte gespeichert, sondern
als Presets der beteiligten Plug-ins.

Projektvorlagen

In vielen Situationen ergibt es Sinn mit
svorgefertigten® Projekten zu arbeiten,
um schnell auf eine Arbeitssituation re-
agieren zu koénnen. Legen Sie flr diese
Falle Projektvorlagen an, erzeugen Sie
zunachst ein leeres Projekt und richten

In vielen Situationen
ergibt es Sinn
mit ,,vorgefertigten®
Projekten zu

arbeiten, um schnell
auf eine Arbeits-
situation reagieren
zu koénnen.
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dieses nach lhren Wiinschen und Anfor-
derungen ein.

Far ein Mehrspur-Recording-Projekt im
Studio erzeugen Sie die entsprechende
Anzahl an Audiospuren und evt. auch
schon Gruppenspuren und benennen
diese. Weisen Sie die Eingénge lhrer Au-
diohardware den Audiospuren zu. Plat-
zieren Sie Projektfenster, Mixer und evt.
auch Plug-ins oder Kanallbersichten auf
lhrem Monitor.

Far ein Mixing-Projekt,
in welches Sie Audio-
material  importieren
wollen, legen Sie aus-
reichend Audiospuren
an und benennen die-
se bei Bedarf. Laden
Sie schon entspre-
chende Spur-Presets,
damit Sie schnell ei-
nen Rough-Mix erstel-
len kénnen.

Fir ein Kompositi-
onsprojekt laden Sie
die benétigte Zahl an
Audio-, MIDI- und Ins-
trumentenspuren. Sie kénnen lhre favo-
risierten VST-Instrumente schon laden,
den gewiinschten Klang einstellen und
auch schon vorgefertigte Sequenzen in
Form von MIDI-Loops platzieren.
Alternativ kann auch aus einem bereits
vorhandenen Projekt eine Vorlage erstellt
werden: Alle nicht benétigten Audio- und
MIDI-Daten I6schen, im Pool alle Verwei-
se entfernen.

Wahlen Sie dann Datei > Als Vorlage
speichern und geben der Vorlage einen
aussagekraftigen Namen. Im Attribut
Inspector legen Sie fest, ob Ihre
Vorlage beim Laden in der ent-

formationen (MIDI-Noten, Controller-
daten usw.) sowie alle Einstellungen,
die in Instrumentenspuren-Presets
gespeichert sind (MIDI-Insert-Effek-

Projekte

Production

Recording Mastering

Andere

sprechenden ,Template Catogo-
ry“. Beim Erzeugen eines neuen
Projekts oder Cubase-Programm-
start kdnnen Sie in der Vorlagen-

te, Insert-Effekte, EQ-Einstellungen).
Gehen Sie wie folgt vor:

m Spielen Sie MIDI-Daten auf eine
Instrumentenspur ein, setzen Sie
nach Wunsch Effekte und EQ ein.
m Selektieren Sie den oder die
zu speichernden MIDI-Parts und
wahlen die Funktion im Meni Da-
tei > Exportieren > MIDI-Loop

Blues Rock Production

Dance Production

Hip-Hop Production
Urban style arrangemer

a Is
Classic Rock Production

ock project including instrument and audio track for drums, bass and guita

Electro Production
A set of synth tracks with electronic drums. Also includes a vocal audio track

th drums, bass, guitar, and organ. Also includes audio tracks for bass, quitar

auswahl lhr gewiinschtes Projekt
direkt laden.

Da Projektvorlagen nicht direkt in
Cubase verwaltet werden, missen
Sie diese bei Bedarf manuell 16-
schen oder umbenennen. Hier die
notigen Pfade:

Windows PC: System-Laufwerk >
Dokumente und Einstellungen ->

m Im Speicherfenster lassen sich
neben dem Namen wie auch bei
den Spur-Presets direkt Attribute
far den MIDI-Loop eingeben.

() Standard-Speicherort:

3 Anderen Speicherort wahlen

Benutzername > Anwendungsda-
ten > Steinberg > Cubase > Pro-
ject Templates

Mac: System HD -> Benutzer >

® Zum Laden von MIDI-Loops nut-
zen Sie die MediaBay und deren
Filterfunktionen. MIDI-Loops kon-

www.keys.de

Im Projektvorlagen-Assistent konnen
neben den mitgelieferten Presets auch
eigene Vorlagen verwendet werden.

Benutzername > Library > Prefe-
rences > Cubase - Project Tem-
plates. 3 Holger Steinbrink
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