SEQUENCER

Cubase
Zone

» So gelingt der
perfekte Audio-Export

m Ende jeder Musikproduktion mit
A Cubase steht der Audio-Export,
also das Ausspielen als Stereomix
oder als Einzelspuren zur Weiterverarbei-
tung. Wir verraten |hnen in der folgenden

Cubase-Zone, wie Sie den Export optimal
einsetzen.

GRUNDWISSEN ZUM AUDIO-EXPORT
Es gibt einige Griinde, Projekte aus Cuba-
se zu exportieren, zum Beispiel:

B Zusammenmischen von Mehrspurauf-
nahmen zu einer Stereodatei, sei es fir ein
anschlieBendes Mastering oder als daten-
komprimierte Version, etwa MP3.

M Einzelspurenexport zur Weitergabe der
Daten an Dritte.

B Umwandeln von virtuellen Instrumenten
in Audiospuren zur CPU-Entlastung.
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M Erstellen einer Audiodatei von externen
Effekten/Instrumenten.

Vor dem Export sollten Sie einige Einstel-
lungen beachten: Sie finden den Audio-
Export-Dialog im Meni Datei > Expor-
tieren > Audio Mixdown exportieren. Die
beiden Locatoren begrenzen dabei den
zu exportierenden Bereich. Beachten Sie
aber, dass Hallfahnen oder Delays mdgli-
cherweise Uber das Ende des Songendes
hinaus klingen. In diesem Fall setzen Sie
den rechten Locator an das akustische
Ende des Songs. Tipp: Mit STRG/Befehl
+ A lhrer Computertastatur wéahlen Sie alle
Events/Parts an. Driicken Sie anschlieBend
die Taste ,,P“, um die Locatoren an den An-
fang und das Ende zu positionieren.

Es wird nur das exportiert, was auch phy-
sikalisch horbar ist. Stummgeschaltete
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Das Audio-Export-Fenster von Cubase mit zahlreichen Einstellmdglichkeiten.
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Spuren oder Events/Parts werden nicht
exportiert, ebenso wenig inaktive Automa-
tionen oder Effekte im Bypass.

Der Lautstérkeregler des verwendeten Aus-
gangsbusses dient gleichzeitig zum Aus-
steuern der Lautstarke lhrer Exportdatei.
Die Signalspitzen sollen ungeféhr 0 dB er-
reichen, diesen Wert aber auf keinen Fall
Uberschreiten. Leider bietet Cubase keine
automatische Funktion zum Auffinden der
lautesten Pegelstelle, hier hilft nur ,Hand-
arbeit“, zumindest wenn Sie keinen Limiter
in der Summe verwenden wollen. Die
Vorgehensweise ist einfach, Song laufen
lassen, falls die Master-Clipping-Anzeige
sLAlarm schlagt”, den Masterfader etwas
herunterpegeln, Song zuriickspulen und
die Stelle noch einmal anhéren. Tipp: Sie
kénnen alternativ auch den Masterfader
auf 0 dB setzen und mittels eines geeigne-
ten Plug-ins (beispielsweise der Freeware
Sonalksis FreeG Stereo) im ersten Insert-
Slots des Masterbusses den Eingang ent-
sprechend auf 0 dB herunterpegeln.

TIPPS ZUM AUDIO-EXPORT

M Klicken Sie im Namensfeld rechts auf
das Aufklappmeni (1), um die Funktion
sProjektnamen verwenden* aufzurufen. So
heiBt lhre Exportdatei immer genauso wie
Ihr Projekt.

M Klicken Sie im Dateipfad-Feld rechts auf
das Aufklappment (2), um den Exportpfad
auszuwahlen. Die Empfehlung lautet, als
Export-Dateipfad den ,Audio-Ordner des
Projekts zu verwenden®. Sie kénnen hier
aber auch auf bisher verwendete Datei-
pfade zugreifen oder einen ganz neuen
Pfad auswahlen.

Achten Sie auf das richtige Dateiformat (4).
WMA (nur Windows-PC), Ogg Vorbis oder
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MPEG 1 Layer 3 (mp3) sind datenredu-
zierte Formate und bieten nicht die gleiche
Klangqualitdt wie unkomprimierte Wave
oder AIFF-Daten. Wahlen Sie bei datenre-
duzierten Formaten lieber direkt eine ho-
here Qualitét (mp3 > 192 kBit/s, um Klang-
verlust zu minimieren. Sie kénnen auch
direkt die ID3-Tags eingeben, um wichtige
Informationen wie Interpret, Albumtitel
oder Musikrichtung direkt verfigbar zu
haben.

Sollen in einer Wave-Datei Informationen
fir Dritte gespeichert werden (beispiels-
weise flr den Auftraggeber), wahlen Sie
»Broadcast-Wave-Informationen einfligen”
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Horen Sie sich jede exportierte Datei/ Spur
auf mogliche Export-Fehler an, vor allem,
wenn Sie mit externen Effekten/Instru-
menten oder Plug-ins von Drittanbietern
arbeiten (auch beim Einsatz von DSP-Ef-
fektkarten).

Wenn Sie héhere Bitraten wie 24 Bit in nied-
rigere Bitraten exportieren wollen, denken
Sie an die Verwendung eines Dithering-Al-
gorithmus, beispielsweise den Cubase-in-
ternen UV22 HR im Master-Insert. Achten
Sie auch auf die korrekte Sample-Rate (5),
diese sollte moglichst identisch mit der
Samplerate lhres Projektes sein, um Ab-
spielfehler zu vermeiden.

SEQUENCER

Mit der Filterfunktion im unteren Abschnitt
koénnen Sie bei spurreichen Projekten ge-
zielt bestimmte Spuren ,finden“. Geben
Sie zum Beispiel ,,Gruppen® ein, damit nur
Gruppenkanéle angezeigt werden.

Beim Export kann eine Vielzahl von einzel-
nen Spuren anfallen, die man sicher nicht
alle per Hand mit Namen versehen will.
Das Benennungsschema (3) erlaubt lhnen
die automatische Namensvergabe fiir die
exportierten Einzelspuren.

B |m unteren Bereich dieses Fensters be-
kommen Sie immer die aktuelle Namens-
gebung angezeigt.

H Klicken Sie auf eines der Aufklappme-

Benenmungsschema

_ Trennzeichan
_ Fhrende Nullen
_ Lihler-Startwert

Eine automatische Benennung beim Mehrkanalexport ist mehr als sinnvoll.

und klicken Sie dann den Button ,,Bearbei-
ten, um die entsprechenden Informati-
onen eingeben zu kénnen. Diese werden
dann im Header der Broadcast-Wave-Da-
tei gespeichert.

Das Wave-Dateiformat unterstitzt nur Da-
teigréBen bis 2 GB. Sollte die Exportdatei
Ihres Projekts aus irgendwelchen Griinden
diese GroBe Uberschreiten, so wahlen Sie
Wave64-Datei als Ausgabe-Format.

Mit Cubase kénnen Sie zwar Surround-
mischungen erstellen, DVD-kompatible
Formate wie AC3 (Dolby Digital) oder DTS
lassen sich jedoch nur exportieren, wenn
Sie den jeweiligen optionalen Encoder
besitzen. Beim Export eines 5.1-Mehrka-
nalbusses kénnen Sie die Option ,Kanile
aufteilen“ verwenden, um in diesem Fall
alle sechs Kanéle als separate, unkompri-
mierte Einzeldateien zu exportieren. Den-
ken Sie hierbei daran, den entsprechenden
Multikanal-Audioausgangs-Bus, den Sie
exportieren wollen, im linken Bereich des
Export-Fensters auch auszuwahlen.

Den Echtzeitexport benétigen Sie nur,
wenn externe Effekte oder externe Instru-
mente eingebunden sind. In einigen we-
nigen Féllen erzielen Sie bei Verwendung
von optionalen DSP-Prozessorkarten (wie
der UAD oder der PowerCore) moglicher-
weise bessere Ergebnisse. In allen ande-
ren Fallen lassen Sie den Echtzeit-Export
deaktiviert.
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Wollen Sie das exportierte Audiomateri-
al direkt wieder in Ihrem Projekt nutzen
mochten, aktivieren Sie einfach ,,Pool“ und
LAudiospur (6).

MEHRKANALEXPORT

Cubase ist in der Lage, lhre gesamten
Projektspuren inklusive Effektkanale und
Gruppen in einem Prozess als separate
Einzelspuren zu exportieren. Verwenden
Sie diese Funktion, wenn Sie Ihre Spuren
einer anderen Person zum Mischen weiter-
geben mdchten und diese keine kompa-
tible Cubase-Version besitzt oder mit einer
anderen Software arbeitet. Beim Mehrka-
nalexport sollten Sie folgendes beachten:
H Klaren Sie im Vorfeld das Datenformat.
Oft wird ein unkomprimiertes Format
(Wave, AIFF) in hoher Bitauflésung und un-
gedithert verlangt.

W Schalten Sie bei Bedarf alle Insertef-
fekte, Equalizer und Sendeffekte stumm
und deaktivieren Sie Automationen, um
strockene“ Spuren zu erhalten.

B Setzen Sie den linken Locator immer an
den Songanfang, damit alle Spuren von
Takt 1 ab exportiert werden, so dass sie
problemlos in jedem anderen Sequenzer
angelegt werden kénnen.

B Den Mehrkanalexport aktivieren Sie im
linken Bereich des Audio-Export-Fens-
ters (7). Setzen Sie dort bei jedem Kanal,
den Sie exportieren méchten, einen Haken.
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Der mp3-Export von Cubase bietet
direkte Eingabe von ID3-Tags.

nids, um dessen Nomenklatur zu wéh-
len. ,Name“ bezeiht sich auf den unter
-Name“ im Exportfenster eingegebenen
Namen, der Mixer-Index ist die Nummer
des korrespondierenden Mixer-Kanals, der
Kanal-Typ bezeichnet z. B. Gruppen, Au-
diospuren oder Instrumentenkanéle, der
Kanalname den tatsédchlich verwendeten
Spurnamen und der Projektname den ver-
wendeten Namen des Projekts.
W Eine Empfehlung ist die Verwendung
des Mixer-Index, gefolgt vom Kanalnamen
und dem Projektnamen. Sie kénnen diese
Reihenfolge &ndern durch Klicken und zie-
hen des betreffenden Aufklappmenus. Mit
dem Plus- bzw. Minuszeichen kénnen sie
weitere Namensbestandteile hinzufligen
oder ldschen. Das Trennzeichen legt fest,
wie die einzelnen Elemente voneinander
getrennt werden. Wir empfehlen die Ver-
wendung des Unterstrichs ,,_“.
Ist der Mixer-Index ausgewahlt, kénnen Sie
einen Zahlerstartwert (lblicherweise 1) so-
wie vorausgehende flihrende Nullen festle-
gen. Bei Projekten mit mehr als 10 Spuren
sollte hier eine 1 eingetragen werden, bei
mehr als 100 Spuren eine 2.
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